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SUMARIO EXECUTIVO

Um marco de sucesso no Fundao, Portugal

A WAICY Europa 2025, realizada no dia 28 de junho no Funddo, Portugal, marcou um sucesso
retumbante com a estreia europeia da Competicdo Mundial de Inteligéncia Artificial para Jovens
(WAICY). Realizado no Centro de Migrantes da cidade, o evento reuniu uma comunidade global de jovens
inovadores, investigadores de IA, educadores, decisores politicos e lideres tecnoldgicos para celebrar uma
visdo partilhada: a de que a inteligéncia artificial deve ser ética, inclusiva e impulsionada pelos jovens.

O Fundao, uma pequena cidade com um grande coragao, revelou-se a anfitria ideal para este evento
marcante. H& muito comprometida com a equidade, a inclusdo e o empreendedorismo, a cidade
personificou a missdo da WAICY de capacitar os jovens através de uma educagdo transformadora em IA.
O dia foi aberto com as palavras de boas-vindas do presidente da Camara Municipal do Fundé&o, Paulo
Fernandes, que destacou o compromisso de uma década da cidade com a equidade, a inclusdo e a
inovagao. As suas palavras deram o mote ao dia, afirmando que os jovens do Fundao tém um potencial
infinito para liderar o desenvolvimento da IA na cidade. De seguida, seguiu-se uma palestra do Professor
José Barata, Presidente do Programa Europeu WAICY, que enfatizou a importancia dos ecossistemas
regionais de inovagao e o poder transformador da educacao em |A em areas menos urbanizadas.

O programa principal contou com quatro painéis de discussdo impactantes, cada um abordando
dimensdes criticas do papel da |A na sociedade e na educacao:

e Painel 1: O Futuro da Educacdo e da IA na Europa

e Painel 2: IA para o Bem Social e Ambiental: Inovar para Impactar

e Painel 3: Etica pelo Design: Capacitar Construtores Responsaveis

e Painel 4: O Papel do Professor na Era da IA

Estes painéis contaram com jovens inovadores, professores universitarios, lideres da industria
tecnoldgica, representantes de ONG e investigadores de Portugal, Franga, Estados Unidos, China, Ardbia
Saudita e outros paises. Os seus insights geraram didlogos enriquecedores sobre futuros inclusivos da IA
e a necessidade urgente de um desenvolvimento colaborativo, ético e centrado no ser humano.

Paralelamente, alunos do Fundao e de todo o mundo participaram em sessdes presenciais de
apresentacdao de projetos de IA. Demonstraram as impressionantes competéncias técnicas e a
consciéncia social dos alunos do 1° ao 9° ano, julgadas por um painel de especialistas que avaliou a
fluéncia de cada projeto em conceitos de IA, design ético e potencial de impacto no mundo real.

The day concluded with a series of powerful closing keynotes delivered by industry leaders and a O dia
terminou com uma série de impactantes palestras de encerramento, proferidas por lideres do setor e um
professor da Universidade de Stanford, que refletiram sobre o futuro da IA e o papel dos jovens na sua
construgdao. O evento fechou o ciclo com o discurso de encerramento do presidente da Camara
Municipal, Paulo Fernandes, que celebrou o sucesso do dia e reafirmou o compromisso de longo prazo
do Fundao com o avango da inovagao impulsionada pelos jovens.

O WAICY Europe 2025 marcou um novo capitulo na ascensao de Portugal como lider global em literacia
e inovagdo em IA, gracgas ao forte apoio das partes interessadas locais e dos parceiros internacionais. O
WAICY Europe 2025 foi possivel gragas ao apoio inabalavel do Municipio do Fundao, em conjunto com a
Universidade NOVA de Lisboa, a VVAI, a ECAIRE e a ReadyAl (EUA).
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WAICY

WAICY EUROPA
EM NUMEROS

De Portugal para o Mundo

O WAICY Europe 2025 recebeu 407 projetos de

4 07 jovens de 37 paises, demonstrando uma onda

global de criatividade e inovacao responsavel

® . em IA. Portugal teve uma forte presenga, com

1 ] varios projetos oriundos de escolas locais do

e s lnevs da el e Fundao, refletindo a crescente lideranca da

SU ‘ IHICULIC ’f\‘: ) S cidade na educacdo em IA dirigida aos jovens.

Candidatos notaveis vieram também de paises

europeus como a Grécia e a Alemanha, para

37 além de contribuicdes impressionantes do Sul

da Asia, do Leste da Asia e da América do Norte.

- A diversidade de propostas destacou o

—J compromisso partilhado entre os jovens de

Y (8] ‘4 ‘ ‘ {\ \ ! todo o mundo em utilizar a IA para gerar um
 § c . impacto significativo.
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WAICY

EVENTO GLOBAL COM
CORACAO LOCAL

Partilha Transnacional de Conhecimento no

Fundao

A WAICY Europe baseia o seu processo educativo nas raizes da histoéria, cultura e
territérios do Municipio, ao mesmo tempo que eleva as criangas e 0s jovens com
talento digital, pensamento critico e abertura ao mundo. Este equiilibrio entre tradi¢cao
e modernidade esta no cerne da estratégia educativa e cultural do Municipio. A
missao da WAICY é garantir que todas as criangas, e ndo apenas as das capitais
tecnolégicas, tém a oportunidade de aprender, construir e liderar na era da IA.
Como anfitriao da primeira WAICY europeia, o Fundao esta também a enviar uma
mensagem poderosa de que a |A é para todos. Além de professores e autoridades
municipais de Portugal, o evento principal contou com representantes de paises
como os Estados Unidos da América, China, Franca e Arabia Saudita. O modo hibrido
de conferéncias presenciais e online tornou a partilha transnacional de conhecimento
uma realidade fortalecedora.
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Mensagens de abertura do Presidente da
Camara Municipal Paulo Alexandre
Bernardo Fernandes e do Prof. José Barata

“Todas as criancas do Fundao
aprendem a programar - mas
também aprendem a fazer queijo.
Os nossos jovens podem manter as
suas raizes e, ainda assim, abrir as
asas e voar.”

(Fonte: Rede Global de Cidades
Aprendizes da UNESCO)

“Isto ndo € apenas uma competicao.
E o inicio de algo muito maior. O
Funddo, outrora uma cidade
tranquila no interior de Portugal,
emergiu como um polo tecnoldgico
dindmico — lar de um ecossistema
prospero de empresas de Tl e
startups. Agora, esta a canalizar este
impulso para a educagao em IA para
jovens, mostrando que a inovagao
pode florescer longe dos centros
urbanos habituais..”
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WAICY 6

Mesas redondas com painelistas
internacionais

O evento principal contou com painéis de discussao com representantes de diversas

origens nacionais, abrangendo jovens inovadores e profissionais experientes. Estas
discussdes aprofundaram-se em quatro dimensdes criticas do papel da IA na
formacao da educacédo e da sociedade. O Painel 1: O Futuro da Educac¢do e da IA na
Europa explorou a forma como a IA pode transformar o ensino e a aprendizagem nas
escolas europeias, com oradores a destacar a necessidade de colaboracao
transfronteirica e de alinhamento de politicas. O Painel 2: IA para o Bem Social e
Ambiental: Inovar para o Impacto apresentou projetos liderados por jovens e
iniciativas sem fins lucrativos que utilizam a |A para abordar as alteracdes climaticas, a
conservacdo dos oceanos e a resiliéncia das comunidades. O Painel 3: Etica pelo
Design: Capacitar os Construtores Responsdveis abordou os imperativos morais do
desenvolvimento da IA, enfatizando a transparéncia, a justica e a centralidade
humana no design algoritmico. Por fim, o Painel 4: O Papel do Professor na Era da
IA examinou a forma como os educadores se podem tornar facilitadores ativos da
aprendizagem ética em |A e adaptar a sua pedagogia ao cenario digital em evolucao.
Oradores dos sete continentes trouxeram para a mesa as suas perspetivas unicas,
gerando didlogos ricos e oportunos sobre a necessidade urgente de abordagens
colaborativas e centradas no ser humano para a IA.

PANEL 1 e PANEL 2
Al for Social & Environmental Good: Innovate

The Future of Education and Al in Europe for Impact

=

4
7580

MeganRmmar Paulo Esteves, MSc Prof. Javad Jassbi Mr.Montgomery Simus  Sanaz Nikghadam~-Hojjati, Ph.D. Artem Nikoian Vsevolod (seva)
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Al Consultant, Activepiecas (¥ Technology Cleanup System (RICS) at UNINOVA; Invited
Combinator $23) ISELId Board Member Professor at Nova University Lisbon
; 0 : . PANEL 4
Ethics-by-Design: Empowering Responsible - =
. The Teacher's Role in the Age of Al
Builders

Haotian Fang Nathan Goldberg & Zach Nadan Xiaojun Sun Shuhan Li Shanshan Jin Mr. Jodio Gomes Mota
Digital Humnities Masters Co-Founders, Debate Guru Al Al Engineer Research Associate, ReadyAl Creative Director, ReadyAl Manager, Albatroz Engenharia
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WAICY

UNINDO JOVENS TALENTOS
DE PERTO E DE LONGE

Apresentacoes ao vivo em modo hibrido

Durante o WAICY Europe 2025, os alunos do ensino basico e secundario do Fundao

fizeram atuagdes impressionantes no local. Demonstraram a sua extraordinaria
capacidade de combinar a aprendizagem automatica com a robodtica para resolver
problemas do mundo real. Varias equipas do Fundao e de outras regides de Portugal
apresentaram inovacodes baseadas na IA, abordando desafios urgentes no ambiente, na
saude e na educacao. Os projetos incluiram o braco robdtico inteligente "frlend HAnd",
0s sistemas autonomos de monitorizagdo de saude "Smart Medicine Box" e as
infraestruturas adaptativas "InClude", concebidas para apoiar os alunos com deficiéncia.
Estas solucdes lideradas pelos alunos refletiram nao sé a capacidade técnica, mas
também um profundo sentido de responsabilidade social. Os jurados ficaram
profundamente impressionados com o dominio dos alunos nas Cinco Grandes ldeias de
IA do Al4K12, bem como com a sua utilizagao habil das tecnologias para o bem-estar
social e ambiental. Trés equipas de Portugal conquistaram o reconhecimento de Ouro,
Bronze e Quinto Lugar, respetivamente, na categoria Middle School Al Showcase Track.
by
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Os alunos do ensino basico impressionaram o publico com a sua expressao artistica
na Trilha de Arte gerada por IA. Entre os mais memoraveis esteve um projeto
vencedor do Prémio Ouro intitulado Cartaz Comemorativo 500 anos Camodes AEF, no
qual os alunos comecgaram por compor um poema original inspirado no estilo e nos
temas das maiores figuras literarias portuguesas. De seguida, usaram o poema como
um trampolim criativo, gerando uma imagem impressionante no realismo classico.
Através de uma série de iteragdes artisticas, reimaginaram a peca utilizando técnicas
cubistas e infundiram-lhe cores fortes e vibrantes para criar uma composi¢ao final
poderosa. O projeto cativou jurados e publico com a sua mistura de homenagem
cultural, experimentacao artistica e fluéncia técnica. O seu projeto incorporou a
profundidade da imaginagao artistica que os jovens alunos podem alcancar através
da IA.

Prompt 1
llustragdo

Cria uma imagem ilustrativa do
poema

com base no estilo artistico do
renascimento,

para ser apreciado por
criangas.

Prompt 2

llustragdo

Cria uma imagem
ilustrativa do poema
com base nas
carateristicas do estilo
artistico de Picasso,
para ser apreciada por
criangas.

10 DEJUNHO

* David Lourengo:
* Camilo Catana

* Beatriz Lourengo
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WAICY 10

O WAICY Europe estendeu-se para além do auditério principal do Migrant Centre. Online,
centenas de alunos do ensino basico e secundario de todo o mundo juntaram-se ao Vvivo para
apresentar as suas inovacdes baseadas em IA. Estes alunos demonstraram capacidades
notdveis de codificacdo, aprendizagem automatica e visualizagdo de dados através de
projetos que abordaram desafios educacionais, socioemocionais e ambientais reais. Varias
equipas desenvolveram ferramentas de |A para apoiar a formagao de professores, melhorar a
aquisicao de linguas para alunos multilingues ou fornecer check-ins emocionais para alunos
que enfrentam problemas de saude mental. Outros concentraram-se em tecnologias
adaptativas para apoiar os alunos neurodivergentes, utilizando a |A para personalizar as
experiéncias de aprendizagem com sensibilidade e cuidado. As candidaturas de destaque
vieram da Grécia e da Alemanha, onde os alunos construiram plataformas intuitivas para
utilizacdo multimodal. Outras solucdes poderosas vieram da india, Coreia do Sul e Hong Kong,
onde os alunos alavancaram a |A para aumentar o acesso e a equidade na aprendizagem em
todo o mundo.
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A IMPERATIVIDADE DA
FORMACAO DE PROFESSORES

Formacao de instrutores para uma fluéncia
duradouraem IA

O sucesso da WAICY Europe € atribuido a lideranga e a dedicagao dos professores. O resultado
demonstra a crescente importancia da formacgado de professores em educacao em |A, garantindo
gue os educadores ndo so estao preparados para ensinar sobre IA, mas também capacitados para a
utilizar de forma significativa na sala de aula. Em parceria com a EDUCOM e a ReadyAl, foi langado
um programa de desenvolvimento profissional para equipar os professores do ensino basico e
secundario com conhecimentos basicos e competéncias praticas através do Curso de Integragao de
IA. Esta formacgao estruturada e abrangente abrangeu 14 horas sincronas e 11 horas assincronas,
ministradas via Moodle e Zoom, combinando mddulos tedrico-praticos adaptados para alunos do 1°,
2° e 3° ciclos, especialistas em informatica e instrutores mestres. O curso abordou temas essenciais
como os fundamentos da IA, a ética e a responsabilidade, a exploracao de ferramentas de IA, a
elaboragao de projetos pedagdgicos e a avaliagdo da sustentabilidade da integragcao da IA.
Desenvolvido através de co-design com fornecedores locais, 0 programa centrou-se na traducgao de
conteudos complexos em aprendizagem acessivel e sensivel ao contexto, mantendo-se flexivel e
responsivo as diversas necessidades e a prontiddao digital dos professores. Mais do que conceitos
abstratos, o programa ofereceu experiéncias praticas e imersivas que ajudaram os professores a
levar as aplicagdes de IA do mundo real diretamente para as suas salas de aula.

alidade: Curso

estir : Professores dos 1°, 2° e 3° Ciclos do Ensino W
Basico e do'Ensino Secundario

Regime: e-Learning

Duragdo: 25 horas
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Um dos principais destaques do Curso de Integragao de |A foi a sua énfase na interatividade e
no enriquecimento pratico, criando uma experiéncia de aprendizagem envolvente e
colaborativa para os educadores. Através do Moodle, os professores participaram em
discussdes online estruturadas, trocando ideias e refletindo sobre aplicagdes reais da IA na sala
de aula. As sessbes interativas do Jamboard permitiram aos participantes fazer brainstorming
com post-its virtuais, mapeando como a |IA poderia ser integrada de forma ética e eficaz nas
suas disciplinas. Os painéis de padlet serviram como galerias vibrantes onde os professores
partilharam insights, recursos visuais e exemplos de como entendiam conceitos fundamentais
como a aprendizagem automatica e os algoritmos. Estas atividades transformaram a teoria
abstrata em artefactos de aprendizagem tangiveis. Esta abordagem dindmica promoveu uma
compreensdo mais profunda e construiu uma comunidade de pratica solidaria entre
educadores de diferentes niveis e disciplinas.

Vantagem: facilita a
vantagem - aprendizagem
acessibilidade Vantagern - Vantagem - Desvantagenm perda desvantagens:
Vantagenm- Facilidade & facilita a farma de pensamenta critico Como professora, pereo
Estruturaglo de aprender a Integracho Desvantagem  rapide: na de informago acerca do seu despirsonalizacio do
pensamentos rmos Individualizaca Acomodacdo execuglo de aprendizagem processo (b iceniieagent tos ensing
diferenies. de acordo com tarefas Vantagem: alnos . 58 percebo os resultados
Gestho de necessidades & gem - - 2 o sei se ¢ assim [7) I
; e opeciaiivas. impessoal, nio capla as aprendizagem isolamenta
estimulagio de fatta e reingles emogBes dos Respaitar o ritmo de
skl snire todos Vantagem alunos Adaptar an aprendizagem dos alunos
ritme dos alunos (vantagem)
Vantagem:
Vantagem - Tempo Desvantagem;
Cada aluno ferramenta de dispanivel Diminuigso de
trabalha os trabalho para cada aluno desafios
conteddos Feedback individuais Vantagem:
especificos e no desvaniagem - Desvantagem: e Acessibilidade
fim pade ver o perda de Diminuigdo da rapida a
resultado do seu pensamento dedicagdo dos e informagao
trabalho critico alunos rapidez; variada
imedistamente ganhe de
Uma L e Desvantagem:
desvantagem é Facilitismo na
o lado Vantagem: it s aquisicho de
impessoal: n3o o | Inteqracho. Vantagens: Processo, povca rigor na conhecimentos
lada humang gem: excelente Aprendizagem - confirmagio de
Persanalizada contributo e rapidez de faciitadora, ‘dados (por parte
sintetizagdo de ideias. ok ahi5e)
Nk g w0 : Dificuldades: A
Falta de humanizagso TAREEAS organizadas e parte humana,
Dependéncia na estrutiradas. e TTIeNGS
tecnelogia . dedicagho Vantagem - Cada aluno
Desvantagens - pode sequic 3o seu ritmo,
Vantagem: todos s Sem que ninguém figue
tém direlio a dependancias ac para tris,
resposta usar em Desvantagem- O aluno
] demasiaala. pode perder 5
<competéncias
Desvantagern: Interacio com os seus
desumanizagac. pares
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Administrado pelo EDUCOM, os professores de todos os niveis responderam a dois questionarios antes e
depois da formacgao para avaliar quatro dominios principais: 1) Interesse em IA, 2) Atitudes em relacao a
IA, 3) Preparagcao pedagdgica para utilizar IA e 4) Nivel de conhecimento em IA. Os resultados
preliminares do programa de formacdo de professores mostraram aumentos em todas as principais
medidas. Os professores, independentemente do género, reportaram um maior interesse em aprender
sobre IA e demonstraram mudancas positivas de atitude em relacao a sua integragao na sala de aula.
Sentiram-se também mais preparados para utilizar a IA no ensino quotidiano, com uma compreensdo
melhorada e duradoura da tecnologia; notavelmente, as professoras obtiveram geralmente uma
pontuacao ligeiramente mais elevada (exceto para o conhecimento de IA) do que os seus colegas do
sexo masculino, embora a diferencga tenha sido modesta. Apesar dos desafios logisticos iniciais, como as
inscricdes limitadas e a friccdo dos participantes, o programa estabeleceu uma base critica para a
qualificacao sistémica dos professores em IA. Uma vez alargado, o programa contribuiria para o objectivo
estratégico mais vasto de integrar as competéncias de IA no sistema educativo nacional de Portugal.

Estimated Marginal Means
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Testemunhos de professores:

“Sessdo muito interessante, desafiante e motivadora — tanto pelo
tema como pela dindmica.”

“Altamente motivadora — agora estou ainda mais interessada numa
formacdo mais aprofundada em IA.”

“Tdo interessante e motivadora que participei nas duas sessoes!”
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PALESTRAS DE
ENCERRAMENTO

O futuro inabalavel da inovacao em IA
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O WAICY Europe culminou com a apresentagao motivadora do Prof. James Ehrlich, Diretor de
Sustentabilidade Compassiva do Centro de Investigacdo e Educacdo sobre Compaixao e Altruismo
(CCARE), afiliado na Faculdade de Medicina da Universidade de Stanford. O Prof. Ehrlich apresentou
um passo a passo dindmico do seu software de simulacdo 3D com tecnologia de IA, VillageOS™.
A demonstracao detalhou a aplicagao versatil de tecnologias de aprendizagem automatica e de
grandes modelos de linguagem na visualizagdo de dados, na otimizacdao de decisbes de
planeamento urbano e no envolvimento eficaz dos jovens estudantes na aquisicdao de
conhecimentos em IA e no clima. O Prof. Ehrlich exemplificou a IA para os ODS com os resultados
positivos mensuraveis dos alunos das Escolas Misk em Riade, Arabia Saudita. Os resultados da
avaliagcdo de impacto estabeleceram o VillageOS™ como uma plataforma escaldvel para a
realizacdo de cursos de aprendizagem baseados em projetos com alunos do ensino basico e
secundario. A apresentacao vivida do Prof. Ehrlich fez eco dos objetivos do WAICY de capacitar os
jovens para aprender, construir e liderar utilizando a IA, fornecendo ferramentas e modelos que
traduzem conceitos abstratos em projetos tangiveis e acionaveis.
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Abordando a necessidade urgente de desenvolvimento e qualificagdo da forga de trabalho na
era da IA, Andrew Hang Chen, CEO da FrogHire.Al, fez um discurso inovador sobre como os
jovens podem navegar no cenario mutavel do mercado de trabalho. Andrew destacou as
competéncias insubstituiveis no século XXI, como a comunicag¢ao, o trabalho em equipa, a
lideranca e a gestao do tempo. Estas competéncias cruciais séao o que a WAICY se
compromete a cultivar nos seus participantes. Andrew destacou ainda a necessidade de nutrir
individuos multidimensionais, avaliados através de varios critérios. A WAICY defende este ethos
através das suas rubricas de avaliagao, que combinam competéncia técnica e competéncias
interpessoais. Por fim, Andrew apresentou a sua iniciativa, a FrogHire.Al, uma extensao do
Chrome com tecnologia de IA aplicavel aos principais sites de procura de emprego para
ajudar os recéme-licenciados a conseguirem as suas posi¢coes ideais. A FrogHire. Al oferece
sugestbes personalizadas e mecanismos de filtragem para identificar as vagas que melhor
correspondem & experiéncia e &s competéncias dos candidatos. E uma ferramenta poderosa
nao sé para poupar tempo durante a procura de emprego, mas também para melhorar as
capacidades necessarias com precisdo e propdsito. A medida que a IA continua a redefinir o
futuro do trabalho, a WAICY destaca-se como uma plataforma vital onde as mentes jovens sao
equipadas nao s6 com tecnologias emergentes, mas também com as competéncias centradas
no ser humano de que necessitam para prosperar na forca de trabalho do futuro.
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PRINCIPAIS ANUNCIOS
ESTRATEGICOS

Fundacao como a principal forca na inovacao da IA

Na cerimdnia de encerramento, a WAICY anunciou quatro passos notaveis que irdo moldar o futuro
da educacdo e inovacdo em IA no Fundédo e ndo sé. Primeiro, a partir de 2025, o Fundao passara a
ser a sede permanente da WAICY Europa ¢ o local oficial de realizagdo das finais globais durante
0s proximos dois anos. Este passo monumental consolida o papel do municipio como um polo
central para a inovagdo em IA liderada pelos jovens. Em segundo lugar, o Fund&o serda pioneiro na
implementacdo do primeiro curriculo nacional de IA do ensino basico e secunddrio em
Portugal, tornando-se o primeiro municipio do pais a integrar a educagcdao em |A em todos os niveis
de ensino. Em terceiro lugar, o Centro Europeu de Investigacido e Educacido em IA (ECAIRE)
langou duas novas publicagdes: Ensino de IA na Sala de Aula e Introdugdo a IA para Pais,
concebidas para apoiar os educadores e as familias na navegacdo da aprendizagem da IA. Por fim,
foi assinado um Memorando de Entendimento histérico para a criagdo de um Centro de
Montagem de Robética com IA no Funddo até 2026, que criard mais de 120 postos de trabalho
relacionados com a IA, fomentara parcerias internacionais em robdtica e oferecerd programas de
formacao pratica para estudantes e jovens profissionais. Estes planos estratégicos garantem que o
impulso gerado pela WAICY Europe continua a transformar-se num impacto regional duradouro.

J' 1y
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Funddo Named WAICY

MA.IOR Europe Headquarters
ANNOUCEMENTS

Portugal’s First National K-

“Funddo is where ethics meets engineering, 12 Al Curriculum launched
where compassion meets computation, and for 1*t th rough 3rd cycles
where a 14-year-old can design a system that
changes the world.”

Two New Books officially
translated & published in
Portuguese

Al Robotics Assembly
Center established by 2026
+ 120 new jobs created

Camara Municipal
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Curriculo Nacional para a Literaciaem IA

Aproveitando o impulso da competicao, os agrupamentos escolares do Fundao delinearam,
em colaboracdo, um curriculo estruturado que incorpora a IA em todas as etapas da educacao,
nos trés circulos, a par da educacao executiva. No cerne desta iniciativa esta a crenca de que a
literacia em IA deve ser acessivel, adequada a idade e fundamentada em aplicagbes do mundo
real. Para tal, o projeto oferece materiais PBL personalizados que evoluem em complexidade
do 1° ao 3° ciclo, garantindo que os alunos desenvolvem progressivamente a sua
compreensao dos conceitos, ferramentas e praticas responsaveis da IA. Por exemplo, no ensino
secundario, os professores estao a elaborar uma aplicagao concreta do curriculo que desafia os
alunos a resolver um problema comunitario utilizando IA. O curriculo integra competéncias
técnicas como a analise de dados e a aprendizagem automatica com o envolvimento civico e a
reflexao ética. Olhando para o futuro, esta integracao curricular reflete a visao do Fundao de
preparar 0os seus jovens nao sé para utilizar ferramentas de |IA, mas também para as
compreender, moldar e liderar com elas. Ao integrar a IA no sistema educativo local, o
Funddo esta a cultivar uma geracdo de alunos tecnicamente competentes, capacitados
para utilizar a 1A para melhorar as suas comunidades e participar significativamente num
mundo digital em rapida evolucao.
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OBSERVAGCOES FINAIS

Inove e evolua com a WAICY Europe

A estreia bem-sucedida da WAICY na Europa representa ndao s6 um marco
crucial no alcance global da competicdao, mas também a ressonancia com a
literacia em IA e o empoderamento dos jovens partilhados por educadores,
pais e governos de todo o mundo. Ao concluir o evento, estabelece as bases
para agcdes concretas e orientadas para o futuro: fomentar uma cultura de
inovacao e colaboragcao entre docentes e estudantes, capacitar os jovens
aprendizes para navegar e moldar 0s seus percursos académicos e
profissionais através da IA e dinamizar ainda mais o crescente ecossistema de
educacao em |IA do Fundao. Paralelamente, a WAICY Europe catalisou novas
parcerias multissetoriais entre a academia, a indUstria e o setor publico. A
primeira iteragcao da WAICY Europe posicionou o Fundao como um pioneiro
nacional e internacional na integracao da educacgao interativa e enriquecedora
em IA. O apice do evento anterior esta longe de ser um ponto final; € o inicio
de parcerias duradouras com o Fundao para impulsionar a transformacao
digital e preparar as geracdes futuras para a era da IA.

365 dias
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Agradecimento aos organizadores e equipa

O WAICY Europe 2025 ndo seria possivel sem os contributos significativos de Susana
Correia e da sua equipa, da Camara Municipal do Fundao, cujo extraordinario
empenho, coordenacao e apoio foram fundamentais para o sucesso do evento. O
profissionalismo, a atencao ao detalhe e o profundo envolvimento da Susana com a
comunidade educativa local garantiram que o evento nao s6 fosse bem executado,
como também significativo para todos os participantes. A diligéncia da sua equipa
facilitou significativamente o funcionamento perfeito do programa, desde o
planeamento até a implementagcdo. Os contributos da Susana e da sua equipa
exemplificam o tipo de lideranca dedicada que impulsiona a inovacao impactante e
centrada nos jovens, e o seu papel foi fundamental para tornar o WAICY Europe num
marco verdadeiramente memoravel.

Agradecemos também aos professores, alunos e docentes das escolas de Silvares,
ST3A Fundao, Alcaide, Peroviseu, Janeiro de Cima e EB Valverde AEF. A dedicacao
dos professores, através da sua orientagcao, incentivo e envolvimento ativo, foi
essencial na preparagdao dos alunos para uma participagao significativa no WAICY
Europe. Gostariamos de expressar a nossa sincera gratiddo a Hugo Rodrigues, Sandra
Leitdo, Susana Lobo, Paulo Diogo, Daniela Abrantes, Henrique Ferreira, Ana
Campos, Anténio Solipa, Nélia Trindade e Maria Vera Roque, que lideraram as suas
extraordinarias equipas de alunos para apresentarem as suas invencdes no evento
principal. Agradecemos profundamente o engenho, a paixao e a criatividade dos
alunos, que trouxeram novas perspetivas ao evento. A coordenagao e supervisao
criteriosas do corpo docente garantiram uma experiéncia tranquila e enriguecedora
para todos os envolvidos. Os seus esforcos coletivos exemplificam verdadeiramente o
espirito de colaboracao e inovacao que a WAICY procura promover.
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ICE COMPETITION |

WAICY

E U RICIRE

FUNDAO, PORTUGAL
JUNE 2025

O maior e mais antigo “Make-a-thon” do mundo, onde as
mentes jovens e brilhantes do mundo se rednem para
enfrentar desafios reais através de inovacdes em IA

Saber mais:
https://www.waicy.org/europe/ (Europe)
https://www.waicy.org/ (Global)

Contacte-nos:
info@waicy.org
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